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	TÉRMINO INGLÉS
	SIGNIFICADO ESPAÑOL

	ACCESS
	Tener acceso a la memoria ( instantáneamente )

	ADC
	Convertidor analógico - digital

	ADDRESS BUS
	Bus de dirección

	AFTER TOUCH
	Presión de teclado

	ALIASING
	Frecuencias ajenas, frecuencias extrañas

	ALIGNMENT
	Alineamiento

	AMBIENCE
	Atmósfera, sonido ambiente.

	ANALOG
	Análogo, analógico

	ANALOG FILTER
	Filtro analógico

	ANALOG TECHNOLOGY
	Tecnología analógica

	ATTACK
	Ataque

	ATTACK RATE
	Velocidad de ataque

	AUDIO MIXER
	Mezcladora, consola de audio

	AUDIO RANGE
	Alcance audible, rango de audio

	AUTO RESTART
	Auto reinicio, comienzo automático

	AUTOMATED MACHINE
	Máquina automática

	AUTOMATED MIXER
	Mezclador automático, computarizado

	AUX SECTION
	Sección de entradas auxiliares ( p/ procesad. de audio )

	AUXILIARY MEMORY
	Memoria auxiliar

	BACK UP
	Almacenamiento, respaldo de la información

	BALANCED INPUT
	Entrada de micrófono, entrada balanceada

	BALANCED LINE
	Línea balanceada, de baja impedancia

	BAND PASS FILTER
	Filtro pasabanda

	BAND PASS
	Filtro de eliminación de banda

	BANK A
	Banco A

	BAR
	Compás musical

	BASIC CHANNEL
	Canal básico

	BASS LINE
	Línea de bajo

	BATTERY
	Pila, batería alkalina

	BAUD
	Baudio

	BAUD RATE
	Rango de baudios

	BEAT
	Golpe

	BEATS PER MINUTE
	Golpes por minuto

	BEATS VALUE
	Valor metronómico

	BIAS
	Polarización, sesgo

	BIG ROOM
	Sala grande

	BIT
	Bitio, bit

	BRANCH
	Ramificación

	BRASS INSTRUMENTS
	Instrumentos de metal

	BRIGHTNESS
	Brillantez

	BUFFER
	Amplificador, registro de una computadora

	BUG
	Error, error oculto

	BULK DUMP
	Vaciado completo

	BUS
	Vía de acceso, bus

	BYPASS BUTTON
	Pulsador de anulación, botón de sobrepaso

	BYTE
	Byte, octeto ( 8 BITS )

	CANNON CONECTOR
	Conector clavija XLR

	CARDIODE MIC
	Micrófono cardiode

	CARRY
	Portadora, portador

	CARTRIDGE SLOT
	Ranura para tarjetas de memoria o cartuchos

	CENTS ( TUNNING )
	Centésimos en afinación

	CHAIN 
	Cadena, encadenar

	CHANNEL
	Canal

	CHECK
	Comprobación, chequeo

	CHANNEL MESSAGES
	Mensajes por canales de MIDI

	CHORUS
	Chorus

	CLICK
	Tic - tac

	CIPPING
	Recorte, saturación de la señal, distorsión

	CLOCK PULSE
	Pulso del reloj

	CLOSED LOOP
	Circuito cerrado

	CODE
	Código

	COMPRESSION
	Comprimir

	COMPUTER
	Computadora

	CONCERT HALL
	Sala de conciertos

	CONTINIOUS CONTROLLER
	Controladores continuos

	COWBELL
	Cencerro, campana

	CRASH CYMBAL
	Platillo de remate

	CROSSFADE
	Punto de cruce

	CROSSOVER
	Circuito divisor de frecuecias para altavoces.

	CUE
	Localizador

	CURSOR
	Marcador

	CUT/ BOOST
	Filtro

	CUT
	Cortar

	CUTOFF FREQUENCY
	Frecuencia de corte del filtro

	DAC
	Convertidor digital - analógico 

	DAISY CHAIN
	Conexión en cascada, en cadena

	DATA BANK
	Banco de datos

	DATA BUS
	Bus de información

	DATA BYTE
	Byte de información

	DATA ENTRY
	Entrada de datos

	DATA ENTRY KEYPAD
	Teclado de entrada de datos

	DATA FILE
	Archivo de datos

	DATA FORMAT
	Formato de datos

	DATA
	Datos

	DATA INPUT
	Entrada de datos

	DATA OUTPUT
	Salida de datos

	DATA TRANSFER
	Transferencia de datos

	DATA TRANSMISSION
	Transmisión de datos

	DATA WORD
	Palabra

	DEBUG
	Limpiar los programas, depurar

	DECAY
	Decaimiento inicial

	DECAY RATE
	Velocidad de decaimiento

	DECAY TIME
	Tiempo de decaimiento

	DECODE
	Decodificar

	DEFAULT
	Valores designados, valores de omisión

	DELAY LINE
	Línea de retardo

	DELAY
	Retardo, eco

	DELETE
	Eliminar, borrar

	DEPTH ( EFFECT )
	Profundidad de barrido

	DEPTH CONTROL
	Control de profundidad

	DESELECT
	Desactivar

	DESKTOP COMPUTER
	Computadora de escritorio

	DETUNE
	Desafinar

	DIGITAL AUDIO RECORDER
	Grabadora digital de audio

	DIGITAL AUDIO TAPE ( DAC )
	Cinta grabadora digital de audio

	DIGITAL DATA
	Datos digitales

	DIGITAL DELAY
	Retardo digital

	DIGITAL FILTER
	Filtro digital

	DIGITAL I/ O
	Entradas y salidas digitales

	DIGITAL MULTIEFFECT
	Multiefecto digital

	DIGITAL PULSES
	Pulsos digitales

	DIGITAL SIGNAL PROCESSOR
	Procesador de señales digitales

	DIGITIZE
	Digitalizar

	DYNAMIC SCALING
	Escala dinámica

	DIP SWITCHES
	Micro - interruptores

	DIRECT SOUND
	Sonido directo

	DISK DRIVE 
	Unidad de disco flexible, disquetera

	DISKETTE
	Disco

	DISPLAY
	Mostrador, indicador, exhibidor

	DRUM MACHINE
	Caja de ritmos, caja de batería

	DRUM STICKS
	Baquetas

	DRUMS SET
	Batería

	DRY SOUND
	Sala sorda, sala seca

	DUBBING
	Doblar, agregar

	DUTY CYCLE
	Ciclo útil

	DYNAMIC RANGE
	Rango dinámico

	EDIT
	Editar

	EFFECT RETURN
	Retorno de efectos

	EFFECT
	Efecto

	EFECT SEND
	Envíos, salidas para efectos de sonido externo

	EIGHT NOTE
	Corchea

	EMULATOR
	Simulador

	ENABLE
	Habilitado, activado, disponible

	ENABLING SIGNAL
	Señal de permiso, señal de activación

	ENVELOPE
	Envolvente, generador de envolvente

	EQUALIZER
	Ecualizador

	ERASE
	Borrar

	FACTORY PATCHES
	Programas de fábrica, sonidos de fábrica

	FADE OUT
	Bajar el volúmen

	FADER
	Atenuador

	FAST FORWARD
	Avance

	FEATURE
	Prestación, función, característica

	FEEDBACK
	Retroalimentación, señal viciada

	FIELD
	Campo

	FILE
	Archivo, fichero

	FILTER TRACKING
	Seguimiento del filtro al teclado

	FILTERS
	Filtros de audio

	FINAL MIX
	Mezcla final

	FINE TUNE
	Afinación fina

	FIRST HARMONIC
	Primer armónico

	FLANGER
	Rebordeador

	FLAT FREQUENCY RESPONSE
	Respuesta de frecuencia plana

	FLOOR TOM
	Tom de piso

	FLOPPY DISK
	Disco flexible 5 ¼

	FM TECHNOLOGY
	Tecnología de frecuencia modulada

	FOOTSWITCH
	Interruptor de pie

	FORMAT
	Formatear

	FRAME
	Cuadro

	FREQUENCY RANGE
	Rango de frecuencia

	FREQUENCY SHIFTER
	Desplazador de frecuencias

	FULL RANGE
	Alcance completo

	FULL SOUND
	Sonido lleno, sonido grueso “ gordo “

	GATE
	Accionador ( disparador ), sostenido

	GRAPHIC EQ
	Ecualizador gráfico

	GRAPHIC
	Gráfica, gráfico

	GROUND
	Tierra, masa

	HANDELAPS
	Palmas, aplausos

	HARD DISK
	Disco rígido, disco duro, disco fijo

	HARDWARE
	Equipo 

	HARMONIC DISTORTION
	Distorción armónica

	HEADPHONES
	Audífonos, auriculares

	HI - HAT
	Contratiempo, charlestón

	HIGH
	Alto

	HIGH FREQUENCIES
	Frecuencias altas, agudas

	HIGH PASS FILTER
	Filtro pasa altos

	HIT ( BUTTON )
	Aprieta, empuja

	HOLD
	Detener, detener el ritmo

	HOME STUDIO
	Estudio de grabación doméstico

	HOT LINE
	Vivo ( en una línea balanceada )

	HUM
	Zumbido

	ID NUMBER
	Número de identificación

	INDIVIDUAL OUTS
	Salidas individuales

	INPUT JACKS
	Enchufe de entrada

	INSERT
	Insertar

	INTERFACE
	Interconexión

	JACK
	Enchufe

	KBYTES
	Kilobytes 

	KEY PRESSURE
	Presión de teclado

	KEY SIGNATURE
	Clave

	KEY START
	Comienzo por impulso de una tecla

	KEY VELOCITY
	Velocidad de pulsación

	KICK DRUM
	Bombo

	KNOB
	Botón de ajuste

	LA TECHNOLOGY
	Tecnología de aritmética lineal

	LCD
	Display de cristal líquido, visualizador

	LED
	Diodo emisor de luz

	LESLIE
	Altavoces rotativos

	LEVEL
	Nivel de audio

	LFO
	Oscilador de baja frecuencia, vibrato y trémolo

	LIBRARY
	Biblioteca, librería

	LINE
	Línea

	LINE LEVEL
	Nivel de línea

	LOOP
	Bucle, ciclo repetitivo

	LOW
	Bajo

	LOW PASS FILTER
	Filtro pasa bajos

	LOWER
	Inferior

	MASK
	Enmascarar

	MASTER
	Maestro

	MEMORY
	Memoria

	MERGE
	Combinar

	METER
	Medidor

	MICROPHONE ( MIC )
	Micrófono

	MID
	Medio

	MID FREQUENCIES
	Frecuencias medias

	MIDI
	Interfaz digital para instumentos musicales

	MIXDOWN
	Mezcla final

	MIXER POT
	Perilla, botón

	MODE
	Modo

	MODULATION
	Modulación

	MONITORING
	Monitorización

	MOUSE
	Ratón

	MSB 
	Dígito más significativo

	MULTIEFECT
	Multiefecto

	MULTITRACK
	Grabador multipista

	MUTE BUTTON
	Botón para mutear, poner en mudo

	NIBBLE
	Cuarteto

	NOISE FLOOR
	Ruido de fondo

	NOISE GATE
	Puerta de ruido, supresor de ruido

	NOISE REDUCTION
	Reductor de ruido

	NOISE
	Ruido

	NOISY
	Ruidoso, zumbante

	NOTE
	Nota

	NOTE OFF
	Nota desactivada

	NOTE ON
	Nota activada

	NOTE VALUE
	Valor de la nota, figura

	OPEN LOOP
	Circuito abierto

	ORCHESTRA HIT
	Golpe orquestal

	OUTBOARD GEAR
	Periférico, panel de efectos

	OVERLOAD
	Sobrecarga

	OVERSAMPLING
	sobre - sampleado, sobre - muestreo

	OVERTONE
	Sobretono, armónico

	OWNER´S MANUAL
	Manual de usuario

	PAN
	Balance, paneo

	PAN POT
	Desplazo, paneo

	PANEL
	Tablero, panel

	PANIC BUTTON
	Botón de pánico, de emergencia

	PANNING
	Efecto panorámico

	PARAMETER
	Parámetro, variable

	PATCH
	Programa, interconector

	PATTERN
	Fragmento, patrón, tema

	PATH
	Trayecto, ruta

	PAUSE
	Pausa

	PEAK
	Impulso, pico, saturación

	PEAK SIGNAL
	Pico de señal

	PERFORMANCE
	Ejecución

	PERIPHERAL
	Periférico

	PHASE SHIFT
	Desvío, saque de fase

	PHASING
	Modulador de fase

	PHONE JACK
	Enchufe fonográfico, de guitarra eléctrica

	PICK UP
	Pastilla

	PIN
	Pata, patilla, patita

	PITCH
	Afinación

	PITCH BEND WHEEL
	Rueda de inclinación del tono 

	PLAY
	Reproducción

	PLAY BACK
	Reproducción, lectura

	PLUG
	Enchufe macho

	POINTER
	Marcador, puntero

	POSITION
	Posición

	PORTAMENTO
	Transportador, deslizamiento de una nota a otra

	POT
	Potensiómetro

	POWER ON
	Conectar la alimentación de energía, encender

	POWER SWITCH
	Botón de encendido

	POWER UP
	Energizar

	POWERFUL
	Potente

	PPQ
	Pulsos por negra

	PRE - FADER
	Pre - atenuador

	PRE - AMP
	Pre - amplificador

	PRESET
	sonido Preselecionado, prefijado

	PRESS
	Presionar, pulsar

	PRINTER
	Impresora

	PROGRAM
	Programa, voces

	PROGRAM CHANGE
	Cambio de programa

	PROTOTYPE
	Prototipo

	PUNCH IN
	Pinchar

	QUANTIZE
	Cuantizar

	QUARTER NOTE
	Negra

	RACK
	Armario

	RACK MOUNT
	Montado en armario

	RAM
	Memoria de lectura/ escritura

	RANDOM
	Casual, aleatorio

	RCA
	Ficha RCA

	REAL TIME
	Tiempo real

	RECORD
	Grabación

	RECORD HEAD
	Cabeza de grabación

	REFLECTED SOUND
	Señales reflejadas, sonido reflejado

	RELAY
	Conmutador

	RELEASE 
	Decaimiento

	RELEASE TIME
	Tiempo de recaimiento

	RESAMPLE
	Re - muestrar

	RESET
	Volver a armar, repreparar, recomenzar

	REST
	Silencio

	RESTORED
	Restablecido

	REVERB
	Eco

	REWIND
	Retroceder

	RIDE CYMBAL
	Platillo de acompañamiento

	ROLL OFF
	Eliminación

	ROM
	Memoria sólo de lectura

	ROUND OFF
	Redondear

	RUN PROGRAM
	Correr el programa, dar comienzo

	RUNNING STATUS
	Estado de corrido

	SAMPLE WAVE FORM
	Formas de onda muestreadas

	SAMPLER
	Caja de muestreo

	SAMPLES
	Muestras de sonido

	SAMPLING
	Toma de muestras

	SNARE DRUM
	Tambor militar

	SAVE
	Guardar, salvar

	SCAN
	Buscador, rastreador

	SCANER
	Rastreador, buscador

	SCORE
	Partitura musical

	SCROLLING
	Caracoleo

	SECOND HARMONIC
	Segundo armónico

	SENSITIVITY
	Sensibilidad

	SENSOR
	Sensor

	SEQUENCE
	Secuencia

	SERIAL
	En serie

	SHIELD
	Aislamiento, blindaje

	SINE
	Senoidal

	SINTHESIZER
	Sintetizador

	SLAVE
	Esclavo

	SLOPE
	Pendiente

	SNAKE
	Manguera

	SONG
	Canción, tema

	SOUND 
	Sonido

	SPEAKER
	Parlante, bocina, bafle, altavoz

	SPEED
	Velocidad, veloz

	SPLIT
	División

	SQUARE WAVE FORM
	Forma de onda cuadrada

	STAGE
	Escenario, stand, foro

	START
	Comienzo, arranque, inicio

	STATUS
	Estado

	STEP
	Paso

	STEREO
	Estéreo

	STOP
	Detener, parar

	STORED DATA
	Datos almacenados

	STRINGS INSTRUMENTS
	Instrumentos de cuerda

	SUSTAIN
	Sostenido

	SYSTEM
	Sistema

	TAMBORINE
	Pandereta

	TAPE
	Cinta para grabación

	TEMPO
	Velocidad de reproducción, compás

	THIRD HARMONIC
	Tercer armónico

	THRESHOLD
	Límite, umbral

	TIMBRE
	Timbre

	TIME CODE
	Código de tiempo

	TOUCH
	Toque

	TRACK
	Pista

	TRIGGER
	Disparador

	TRIPLET
	Tresillo

	TUNE
	Tono

	UNBALANCED
	Línea no balanceada, de alta impedancia

	UPPER
	Superior

	USER
	Usuario

	VCA
	Amplificador controlado por tensión

	VCF
	Filtro controlador por tensión

	VCO
	Oscilador controlado por tensión

	VELOCITY
	Velocidad

	VOICE
	Voz

	VOLATILE
	Volátil

	VOLUME
	Volumen

	VU
	Vúmetro

	WARM
	Caliente

	WAVE
	Onda

	WEIGHT
	Pesado

	WIRES
	Hilos, alambres

	WOODWIND INSTRUMENTS
	Instrumentos de viento, maderas

	XLR
	Ficha cannon
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